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Wokot glownej komnaty zamkowej rozwieszone sg lampy. Lampy ponumerowane sg liczbami
1...N. Lampa moze by¢ zapalona badZ zgaszona. W kazdej sekundzie lampa o numerze i
zmienia swoj stan (zapalona/zgaszona) jezeli lampa o numerze i + 1 jest zapalona. Wyjatkiem
jest lampa o numerze N, ktéra zmienia swéj stan jezeli lampa o numerze 1 jest zapalona.

Twoim zadaniem jest napisa¢ program, ktoéry dla zadanego poczatkowego stanu lamp, obliczy
stan lamp po danej liczbie sekund M.

Wejscie. Twoj program powinien czytaé¢ dane z pliku LAMPS.IN . W pierwszym wierszu pliku
wejsciowego znajduja sie dwie liczby catkowite: N (0 < N < 10%) — liczba lamp, i M (0 <
M < 10°). Nastepnych N wierszy zawiera opis stanu poczatkowego kolejnych lamp zaczynajac
od lampy 1. Pojedynczy wiersz zawiera opis jednej lampy. 0 oznacza, ze lampa ta jest zgaszona,
1 — ze jest zapalona.

Wyjscie. Twoj program powinien zapisa¢ wynik do pliku LAMPS.0UT . Plik ten powinien sktadaé
sie z N wierszy opisujacych stany lamp po uplywie M sekund. Sposob opisu stanéw lamp ma
byé taki sam jak w pliku wejSciowym.

Przyktad. LAMPS.IN LAMPS.0OUT
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0 1
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